Coding e pensiero computazionale

Al giorno d'oggi le moderne tecnologie dell'informazione e della comu-
nicazione accompagnano le persone nella maggior parte delle attivita
che svolgono, sia in ambito lavorativo sia in ambito familiare.

Tutto cié ha modificato radicalmente il modo di vivere, di studiare,

di trascorrere il tempo libero, ma ¢ indispensabile formare le nuove
generazioni in maniera tale da rendere i cittadini del futuro non soltan-
to passivi utenti di mezzi elettronici, ma anche e soprattutto persone
capaci di creare autonomamente nuove applicazioni digitali.

Da qui nasce l'esigenza di avvicinare gli studenti delle scuole di ogni

ordine e grado al pensiero computazionale, cioé al modo con il quale il
computer elabora le informazioni per risolvere qualsiasi tipo di proble-
ma, e al linguaggio di programmazione, detto Coding.

Concetto di programmazione e di pensiero computazionale

Con il termine inglese Coding si fa riferimento alla realizzazione di una
sequenza di istruzioni che permettono a un computer di eseguire sva-
riati compiti.

Nella societd attuale il Coding rappresenta sicuramente il linguaggio
pit diffuso, essendo l'unico veicolo che permette la “comunicazione” tra
persone e computer. Inoltre programmare aiuta a sviluppare compe-
tenze logiche e capacita di risolvere problemi in modo efficiente. Prima
di imparare questo nuovo linguaggio, & necessario che gli alunni di ogni
classe imparino ad affrontare diversi problemi applicando la logica uti-
lizzata dai computer, anche attraverso giochi. In altri termini capiscano
come “pensa” un computer (pensiero computazionale). L'informatica,
infatti, non ha introdotto soltanto strumenti innovativi, ma un nuovo e
diverso modo di pensare.

I pensatori computazionali sono in grado di risolvere i problemi con
soluzioni computazionali, cioé raggiungono la soluzione dei problemi
utilizzando algoritmi e dati.

Una qualsiasi azione della personag, alla luce del pensiero computa-
zionale, pud essere descritta come un processo che da uno stato di
partenza raggiunge uno stato finale con azioni elementari (algoritmo).
La sequenza dei passi da compiere consiste nell’'analizzare a fondo il
problema per comprenderne la natura, e poi risolverlo utilizzando un
algoritmo, formato da semplici istruzioni che possono essere tradotte
in linguaggio computazionale (Coding).



