SOFTWARE APPLICATIVO: UNA FINEOTRA
SULLAMBIENTE 000k KIDo

Dopo aver scoperto com'é fatto un computer e come comunica, abbiamo imparato a muoverci
nell'ambiente del sistema operativo per effettuare diverse operazioni e gestire file e cartel-
le. A questo punto possiamo iniziare a utilizzare il computer per svolgere attivita divertenti e
creative! Insieme impareremo a:

scrivere e formattare un testo con la videoscrittura;

preparare una presentazione multimediale;

creare un disegno.
Va ricordato che alcuni software applicativi hanno una licenza di proprietd e quindi bisogna
acquistarli, mentre altri possono essere scaricati gratuitamente da Internet e poi installati e
utilizzati. Per le attivita proposte in questo modulo useremo OO04 Kids, un software applica-
tivo per bambini simile a quello che usano gli adulti.

IN QUESTO MODULO SCOPRIREMO PER LA PROVA FINALE, ALLENIAMOCI A

Cos'é e come si usa un programma di elabora- :
2 : : Creare un documento di testo
zione testi (Writer)

Cos’é e come si usa un programma di presen- 3
] Creare una presentazione
tazione (Impress)

Cos'é e come si usa un programma di disegno

(Draw) Creare un disegno




