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GESTIONE DI UN oISTEMA OPERATIVO A

INTERFACCIA  GRAFICA

(ELEMENTT DI BAGE)

La prossima tappa della nostra avventura ci porta direttamente... sulla tua scrivania!

Osserva: come sono disposti i libri e i quaderni? In che modo hai organizzato la cancelleria o

le fotografie? Gli oggetti sono in ordine o fai fatica a trovare quello che ti serve?

Proprio come sulla tua scrivania disponi gli oggetti, sulla scrivania del tuo computer, che si

chiama desktop, disponi le icone.

Le icone sono elementi grafici (immagini di piccole dimensioni) che rappresentano un pro-

gramma o un tipo di file: basta un doppio clic del mouse su un'icona per aprire un programma

o un documento, proprio come quando dalla tua scrivania prendi e apri il libro che vuoi leg-

gere. In questo modulo impareremo a muoverci sul desktop e a organizzare nel migliore dei

modi gli elementi e le attivita.

IN QUESTO MODULO SCOPRIREMO

PER LA PROVA FINALE, ALLENIAMOCI A

Cosa sono il software di base e il software
applicativo

Modificare le impostazioni del desktop

Cos'é il desktop e cosa sono le icone

Svolgere operazioni con le finestre

Cos’é una finestra e quali sono le sue funzioni

Gestire i file e le cartelle

Cosa sono un file e una cartella e quali sono le
loro caratteristiche




