Rappresentazione e risoluzione di semplici
problemi

Certamente hai imparato a risolvere i problemi di matematica usando i
dati e i numeri. Ora vediamo come risolvere semplici problemi usando
un diagramma, ovvero una rappresentazione grafica di dati che descri-
ve una situazione in modo chiaro e comprensibile. Abbiamo detto che
a seconda dei dati inseriti ci sono diversi tipi di diagrammi, scopriamo
insieme quali sono e come utilizzarli.

Il diagramma cartesiano

Il diagramma pit conosciuto € il diagramma cartesiano, che ha le se-
guenti caratteristiche:

> é formato da due rette, quella delle x (orizzontale) e quella delle y

(verticale);

> le due rette si incrociano nel punto O che rappresenta l'origine;

> le due rette, incrociandosi, formano quattro angoli retti e quattro
RISPONDI CON I TUOI quadrati o quadranti (I quadrante, IT quadrante, III quadrante e

COMPAGNI IV quadrante);
> per potersi muovere pil rapidamente al suo interno, & spesso co-
struito su uno sfondo a quadretti;

Osservate il diagramma

cartesiano e rispondete alle
2 in ogni quadrante si pud individuare la posizione di un punto median-

te due coordinate (simile al gioco della battaglia navale). Per esem-
pio: il punto A si indica nel primo quadrante con A (1, 6); significa

sequenti domande:
1. Quanti sono i quadranti?

2. In che quadrante si trova
che le coordinate sono 1 sull'asse orizzontale delle x e 6 sull’'asse

verticale delle y.

il punto A? Quali sono le sue

coordinate?

Y

3. In che quadrante si trova —

il punto B? Quali sono le sue

inate?
coordinate? I quadrdnt
4. Tracciate le coordinate e

uadrante

OQROINATE
—

disegnate sul diagramma i

punti:

* I quadrante: C (4, 4)

* IT quadrante: D (4, 4)
« ITI quadrante: E (4, 4)
* IV quadrante: F (4, 4)

ASSE DELLE ASCISSH

ORASSH DEL

Unite i punti; quale figura geo-

metrica avete ottenuto?




